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Ein Tetraeder ist eine (gerade) Pyramide mit einem gleichseitigen Dreieck als Grundflache und
gleicher Grundkanten- und Seitenkantenldnge a, d.h.: mit vier gleichseitigen Dreiecken und sechs
gleichlangen Kanten, sowie mit Pyramidenhéhe h, Seitenhdhe hs, Oberflache O, Mantelflache M,
Grundflache G und Volumen V. Die Grundflache G ist ein gleichseitiges Dreieck mit Grundseite a
und Dreieckshohe hp = hs, die Oberflache O besteht aus vier Grundflachendreiecken.
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