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Ein Tetraeder ist eine (gerade) Pyramide mit einem gleichseitigen Dreieck als Grundfläche und 
gleicher Grundkanten- und Seitenkantenlänge a, d.h.: mit vier gleichseitigen Dreiecken und sechs 
gleichlangen Kanten, sowie mit Pyramidenhöhe h, Seitenhöhe hs, Oberfläche O, Mantelfläche M, 
Grundfläche G und Volumen V. Die Grundfläche G ist ein gleichseitiges Dreieck mit Grundseite a 
und Dreieckshöhe hD = hs, die Oberfläche O besteht aus vier Grundflächendreiecken. 
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Winkel zwischen Sei-
tenkante a und Grund-
kante a 
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Winkel zwischen Sei-
tenhöhe hs und Grund-
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Winkel zwischen Sei-
tenkante a und Grund-
fläche G 
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