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Ein Würfel (Hexaeder) ist ein (gerades) Prisma mit einem Quadrat als Grundfläche und gleicher 
Kantenlänge a, d.h.: mit sechs Oberflächenquadraten und zwölf Kanten, sowie mit Oberfläche O, 
Mantelfläche M, Grund-und Deckfläche G und Volumen V, Flächendiagonalen d1 und Raumdiago-
nale d. 
 
 

Würfel  

 

Grund-/Deckfläche 2aG =  Ga =   

Würfelumfang u = 4a 
4

u
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Höhe h = a   

Flächendiagonale 21 ad =  
2
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Raumdiagonale 3ad =  
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d
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Mantelfläche 24aM =  
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Oberfläche 262 aMGO =+=  
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Volumen 3ahGV =⋅=  
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Winkel zwischen Sei-
tenkante a und Grund-
kante a 

°= 90α    

Winkel zwischen Man-
telfläche M und Grund-
fläche G 

 °= 90β   

Winkel zwischen Sei-
tenkante a und Grund-
fläche G 

  °= 90γ  
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